
Camouflage

Der findes mange dyr, som bruger deres farver og udseende til at camouflere sig. Det kan
være, at dyret skal jage et andet dyr, og derfor har brug for at skjule sig. Det kan også være,
at dyret skal skjule sig fra rovdyr.

Opgaven

I skal designe og konstruere et dyr og give det farver. Når I har
designet og lavet jeres dyr, placerer I dyret i en busk eller et andet
sted i naturen, hvor det er godt camoufleret. Herefter skal jeres
klassekammerater ud og se, om de kan finde jeres dyr.
Klassen vurderer, hvilke dyr der er bedst camoufleret.

Sted Find et afgrænset sted på skolen eller i nærområdet, hvor I skal
placere jeres dyr.

Vilkår
Dyret, som I placerer må ikke gemmes bag buske eller træer, men
det skal være dyrets farve og udseende, som I har designet, der skal
gemme dyret.
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Arbejdsgang

For at komme godt i gang og få struktur på jeres arbejde, skal I igennem 3 trin.

Trin - 1
søg viden - få ideer - tegn jeres ideer

Trin - 2
find materialer - design - byg

Trin - 3
vurder - bedømme - forbedre
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